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เป้าหมายการพัฒนาการศึกษาที่ยั่ งยืนระดับสากล
Sustainable Development Goals: SDGs 2030

 ค.ศ. 2015 ประเทศสมาชิกองค์การสหประชาชาติ 193 ประเทศ ลงมติรับรอง
วาระแห่งการพฒันาโลกในรอบ 15 ปี (ค.ศ. 2016 – 2030) ทัง้หมด 17 เปา้หมาย 
โดยเป้าหมายที่ 4 ด้านการศึกษา ได้ร่วมกนัลงมติรับรองว่าประเทศสมาชิกทกุ
ประเทศจะต้อง 

“ . . .ส ร้างหลักประกันว่าทุกคนมีการศึกษาที่ มี คุณภาพอย่าง 
ครอบคลุมและเท่าเทยีม และสนับสนุนโอกาสในการเรียนรู้ตลอดชีวติ...”

ส ำนกังำนเลขำธิกำรสภำกำรศกึษำ, 2560: 77

เป้าหมายการพัฒนาการที่ยั่ งยืนระดับสากล
Sustainable Development Goals: SDGs 2030

แผนการศกึษาแห่งชาต ิพ.ศ. 2560 -2579 (แผน 20 ปี) จงึต้องสร้างหลกัประกนัวา่
 เดก็ปฐมวยัทกุคนต้องได้รับการเตรียมความพร้อมก่อนเข้าเรียนประถมศกึษา
 ทุกคนส าเร็จการศกึษาขัน้พืน้ฐาน (ประถมศกึษาและมัธยมศกึษา) อย่างมี

คุณภาพและมีผลลัพธ์ทางการเรียนที่มีประสิทธิผล
 ทกุคนสามารถเข้าถึงการศกึษาระดบัอาชีวศกึษาและอดุมศกึษาด้วยคา่ใช้จ่ายท่ี

เหมาะสมและมีคณุภาพ
 มีการเพิ่มจ านวนครูที่มีคุณภาพ

ส ำนกังำนเลขำธิกำรสภำกำรศกึษำ, 2560: 77 - 78
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วิสัยทศัน์ วัตถุประสงค์และเป้าหมายของแผนการศึกษาชาต ิฯ

วสัิยทศัน์
คนไทยทกุคนได้รับ
กำรศกึษำและเรียนรู้ตลอด
ชีวิตอยำ่งมีคณุภำพ 
ด ำรงชีวิตอยำ่งเป็นสขุ
สอดคล้องกบัหลกัปรัชญำ
เศรษฐกิจพอเพียงและกำร
เปลี่ยนแปลงของโลก
ศตวรรษท่ี 21

วัตถุประสงค์
- พฒันำระบบและกระบวนกำร

กำรจดักำรศกึษำท่ีมีคณุภำพ
- พฒันำคนไทยให้เป็นพลเมืองดี
- พฒันำสงัคมไทยให้เป็นสงัคม

แหง่กำรเรียนรู้ มีคณุธรรม
จริยธรรม รู้รักสำมคัคี และ
พฒันำประเทศตำมหลกัปรัชญำ
ของเศรษฐกิจพอเพียง

เป้าหมายด้าน
ผู้เรียน
มุง่พฒันำผู้ เรียนทกุคน
ให้มีลกัษณะและ
ทกัษะกำรเรียนรู้ใน
ศตวรรษ ที่ 21 : 

3Rs & 8Cs

Quality of Thai Citizens in 21st Century = 3Rs+ 8Cs

1/10/2020

21st Century Skills By Asst. Prof. Chatkaew Bhaowises, Ph.D.
6

3Rs: 

 Reading, 

 Writing,
 Arithmetic

Students’ Five-Core 
Competencies 
 Communication
 Thinking Skills
 Problem Solving
 Life Skills
 Computer, Media, and 

ICT Skills

8 C’s

• Critical thinking & 

Problem Solving

• Creativity and 

innovation

• Cross Cultural 

Understanding

• Collaboration, 

Teamwork, and 

Leadership

• Communication, 

information,  and 

media Literacy

• Computing & ICT 

Literacy

• Career & Learning 
Skills

Curriculum 21st Century Student Outcomes 
and Support Systems

Partnership for 21st Century Skills, 2009The Secretariat Office of Educational Council, 2560: 81-82

Trilling & Fadel, 2009 (7Cs)
• Compassion
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3Rs + 8Cs …A Secret formula for Thai Students in 2036

8 Cs

3 Rs

1/10/2020 21st Century Skills By Asst. Prof. Chatkaew Bhaowises, Ph.D. 7

Reading

ArithmeticWriting

• Critical Thinking and problem solving

• Creativity and innovation

• Cross Cultural Understanding

• Collaboration, teamwork and leadership

• Communications, information, and media 
literacy

• Computing and ICT literacy

• Career and learning skills

• Compassion - 8 Desired characteristics

1/10/2020 CLIL By Asst. Prof. Chatkaew Bhaowises, Ph.D. 8

เป้าหมาย VS ข้อเทจ็จริง

ประเทศไทย:
• ลงทุนด้านการศึกษา 24 % ของงบประมาณแผ่นดนิ มากเป็นอันดับสองของโลก ...มากกว่า

สิงคโปร์ (20.5%) ซึ่งมีคุณภาพการศึกษาเป็นอันดับหน่ึงของโลก
• มีสัดส่วนครู:นักเรียนต ่าที่สุดในโลก คือ 1:16 (ทั่วโลกเฉล่ียอยู่ที่ 1:24)



10/01/63

5

คณุภำพเด็กไทย...โจทย์ท่ีรอกำรแก้ไข
• คุณภาพการจัดการศึกษา: สอนไม่ตรงกบัตวัชีว้ดั / 

ผลลพัธ์กำรเรียนรู้ และควำมต้องกำรก ำลงัแรงงำน
• คุณภาพด้านวิชาการ: คะแนน O-Net, PISA, 

TIMMS และทกัษะภำษำองักฤษต ่ำ
• คุณภาพด้านคุณลักษณะอันพงึประสงค์

ของผู้เรียน: ขำดคณุธรรมจริยธรรม ขำดทกัษะ
ท่ีจ ำเป็นในศตวรรษท่ี 21 รวมทัง้ขำดควำมสำมำรถ
ในกำรบริหำรจดักำร และกำรสงัเครำะห์ข้อมลู

นักเรียน/บัณฑติ ขาด ทกัษะทีต่อบสนองความต้องการ 
ของผู้ประกอบการ         ว่างงาน...เป็นปัญหาสังคม
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English Proficiency

1/10/2020 CLIL By Asst. Prof. Chatkaew Bhaowises Jia-ngam, Ph.D. 11

1/10/2020 CLIL By Asst. Prof. Chatkaew Bhaowises, Ph.D. 12
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ASIA
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1/10/2020 KM Integration For Deputy Administrators By Dr. Chatkaew 
Bhaowises

15

Change in education is the implementation of 
new policies which introduce changes in materials 
(curriculum and learning materials), teaching 
strategies, and teachers’ beliefs which aim at 
achieving better learning achievement for 
students.

(Czarniawska-Joerges, 1997; Fullan, 1991; and 2001a; and Hall and Hord, 
2001). 

Educational Change

Initiation Implementation Institutionalisation

Policy Curriculum

Instructional Design

Unsatisfied Satisfied

Analysis

Needs, Goals, Learning Materials,

Learning Activities, Trial Out, Evaluation

10/01/2020 Instructional Design                                        By Dr. C. Bhaowises 16
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Change takes time…

“…Change is a 
complex process 
which requires skills, 
new knowledge and 
commitment (strong 
beliefs) and support 
from change 
facilitators…”

(Rogers, 2003 & MacGrilchrist et al., 2004)

10/01/2020 Instructional Design  By Dr. C. Bhaowises 17

จากเป้าหมายการพัฒนาระดับสากล...สู่การปฏบัิติ

SDGs 2030: ทุกคนได้รับการศึกษาที่มีคุณภาพและมี
โอกาสได้เรียนรู้ตลอดชีวิต

แผนการศึกษาชาต ิฯ (2560 – 2579) : ครูคุณภาพที่สอนให้นักเรียน
ทุกคนส าเร็จการศึกษาขัน้พืน้ฐาน อย่างมีคุณภาพและมีผลลัพธ์
ทางการเรียนรู้ที่มีประสิทธิผล (ตามสูตร 3Rs + 8Cs)

นโยบายสร้างครูคุณภาพ 

“...ถ้ำครูเก่ง นกัเรียนเก่ง...” (Barber & Moushed, 2007)

PLC

อบรมความรู้

ระยะสัน้

Quality

คุณภาพคุณครู

นักเรียน
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Taxonomy of Educational Objectives (CAP)

Cognitive 
Domain (C)

Psychomotor 
Domain (P)

Affective 
Domain (A)

Holden, 2012

21st Century Learning Skills  By Asst. Prof. Dr. Chatkaew Bhaowises
19

Life Long Learning

Learning 
to know

Learning 
to do

Learning 
to live 

together

Year 2023
Learning 

to be

Jacques Delors. UNESCO, 1996

The Four Pillars of Learning

21st Century Learning Skills By Asst. Prof. Dr. Chatkaew Bhaowises
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สมรรถนะที่ส ำคญัของผู้ เรียน

•ความสามารถในการสือ่สาร
•ความสามารถในการคดิ
•ความสามารถในการแกปั้ญหา
•ความสามารถในการใชท้กัษะชวีติ
•ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยี

21st Century Learning Skills  By Asst. Prof. Dr. Chatkaew Bhaowises

22

1. รักชำติ ศำสน์ กษัตริย์ 2. ซื่อสตัย์สจุริต
3. มีวินยั 4. ใฝ่เรียนรู้
5. อยูอ่ยำ่งพอเพียง   6. มุ่งมัน่ในกำรท ำงำน
7. รักควำมเป็นไทย 8. มีจิตสำธำรณะ

คณุลกัษณะอนัพงึประสงค์

21st Century Learning Skills  By Asst. Prof. Dr. Chatkaew Bhaowises
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ความสามารถในการคดิ/คุณลกัษณะอนัพงึประสงค์

สาระที ่๒ 
ภาษาและวฒันธรรม

มฐ. ต. ๒.๒

เขา้ใจและตีความเร่ืองท่ี
ฟังและอ่านจากส่ือ
ประเภทต่าง ๆ และ
แสดงความคิดเห็นอยา่ง
มีเหตุผล

ตวัช้ีวดัชั้นปี ม.๓ ตวัช้ีวดัช่วงชั้น ม.๔-๖

๒.  เ ป รี ยบ เ ที ยบและ
อธิบายความเหมือนและ
ความแตกต่างระหว่าง
ชีวิตความเป็นอยู่  และ
วัฒนธรรมของเจ้าของ
ภาษา กับของไทยและ
น าไปใชอ้ยา่งเหมาะสม

๒. วิเคราะห์/อภิปราย
ความเหมือนและความ
แตกต่างระหวา่งวิถีชีวิต 
ความเช่ือ และวฒันธรรม
ของเจา้ของภาษากบัของ
ไทยและน าไปใชอ้ยา่งมี
เหตุผล

23

ความสามารถในการส่ือสาร/การคิด
สาระที ่๑ 
ภาษาเพ่ือการส่ือสาร

มฐ. ต. ๑.๑

เขา้ใจและตีความ
เร่ืองท่ีฟังและอ่าน
จากส่ือประเภท
ต่าง ๆ และแสดง
ความคิดเห็นอยา่ง
มีเหตุผล

ตวัช้ีวดัชั้นปี ม.๓ ตวัช้ีวดัชั้นปี ม.๔-๖
๑. ปฏิบัติตามค าสั่ง     ค  าขอร้อง 
ค  าแนะน า และค าช้ีแจงง่าย ๆ ท่ีฟัง
และอ่าน

๑. ปฏิบติัตามค าแนะน าในคู่มือ
การ ใช้ง าน ต่ า ง  ๆ  ค า ช้ี แ จ ง 
ค าอธิบาย และค าบรรยายท่ีฟัง
และอ่าน

๔. เลือก/ระบุหวัขอ้เร่ือง ใจความ
ส าคญั รายละเอียดสนบัสนุน และ
แสดงความคิดเห็นเก่ียวกบัเร่ืองท่ีฟัง
และอ่าน จากส่ือประเภทต่าง ๆ 
พร้อมทั้งใหเ้หตุผลและยกตวัอยา่ง
ประกอบ

๔. จบัใจความส าคญั วิเคราะห์
ความ สรุปความ ตีความ และ
แสดงความคิดเห็นจากการฟัง
และอ่านเร่ืองท่ีเป็นสารคดี และ
บนัเทิงคดี พร้อมทั้งใหเ้หตุผล
และยกตวัอยา่งประกอบ

10/01/2020 Instructional Design                                        By Dr. C. 
Bhaowises

24
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Standards of Learning

“What student should know and be able to do.”

(Marzano, 1998)

ท ำอะไรได้

รู้อะไร

Knowledge & 
Attitude

Process / 
Skill

21st Century Learning Skills  By Asst. Prof. Dr. Chatkaew Bhaowises

25

Standards of Learning

10/01/2020 Instructional Design By Dr. C. Bhaowises

Learning Indicators

Knowledge 
(K)

Attitude / 
Attribute 

(A)

Process / 
Skill 
(P)
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ตวัอยำ่งกำรวิเครำะห์ และหลอมตวัชีว้ดั 
กลุม่สำระกำรเรียนรู้ภำษำตำ่งประเทศ 

กำรวิเครำะห์ตวัชีว้ดั

Knowledge (K)

• ค ำสัง่ง่ำย ๆ     
(ท่ีฟัง)

Process (P)

• ปฏิบตัิตำม 
[ควำมสำมำรถ
ในกำรสื่อสำร]

Attitude (A)

• ใฝ่เรียนรู้

• มุง่มัน่ในกำร
ท ำงำน

ต1.1 ป. 1/1 ปฏบิัตติามค าส่ังง่าย ๆ ที่ฟัง
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กำรวิเครำะห์ตวัชีว้ดั

Knowledge (K)

• ตวัอกัษรและ
เสียง

• ค ำง่ำย ๆ

Process (P)

• ระบุ

• อำ่นออกเสียง

• สะกดค ำ 
[ควำมสำมำรถ
ในกำรสื่อสำร]

Attitude (A)

• ใฝ่เรียนรู้

• มุง่มัน่ในกำร
ท ำงำน

ต1.1 ป.1/2 ระบตุวัอกัษรและเสียง อ่ำนออกเสียงและสะกดค ำ

ง่ำยๆ ถกูต้องตามหลกัการอา่น

การวิเคราะห์ตัวชีว้ัด

Knowledge (K)

• ค ำ

• กลุม่ค ำ (ท่ีฟัง)

Process (P)

• เลือกภำพตรง
ตำมควำมหมำย
[ควำมสำมำรถ
ในกำรสื่อสำร]

Attitude (A)

• ใฝ่เรียนรู้

• มุง่มัน่ในกำร
ท ำงำน

ต1.1 ป.1/3 เลือกภำพตรงตำมควำมหมำยของค ำ และกลุม่ค ำที่ฟัง
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การวเิคราะห์ตัวชีว้ัด

Knowledge (K)

• ค ำสัง่ง่ำย ๆ     
(ตำมแบบที่ฟัง)

Process (P)

• ใช้
[ควำมสำมำรถ
ในกำรสื่อสำร]

Attitude (A)

• ใฝ่เรียนรู้

• มุง่มัน่ในกำร
ท ำงำน

ต1.2 ป.1/2 ใช้ค ำสัง่งำ่ย ๆ ตามแบบที่ฟัง

การวเิคราะห์ตัวชีว้ัด

Knowledge (K)

• ตวัอกัษรและ
เสียงตวัอกัษร
ของตำ่งประเทศ
และภำษำไทย

Process (P)

• ระบุ
[ควำมสำมำรถ
ในกำรสื่อสำร]

Attitude (A)

• ใฝ่เรียนรู้

• มุง่มัน่ในกำร
ท ำงำน

• รักควำมเป็นไทย

ต2.2 ป.1/1 ระบตุวัอกัษรและเสียงตวัอกัษรของตำ่งประเทศและภำษำไทย
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หลอมตัวชีว้ัดเพื่อเขียนสาระส าคัญของการเรียนรู้

ปฏิบตัิตำมและใช้ค ำสัง่ง่ำย ๆ ที่ฟัง 
(ตำมแบบท่ีฟัง)

ต1.1 ป.1/1 ปฏิบัตติามค าส่ังง่ายๆที่ฟัง

ต1.1 ป. 1/2 ใช้ค าส่ังง่าย ๆ ตามแบบที่ฟัง

หลอมตวัชีว้ดัเพื่อเขียนสำระส ำคญัของกำรเรียนรู้

ต1.1 ป.1/2 ระบตุวัอกัษรและเสียง อ่ำนออกเสียงและสะกดค ำง่ำยๆ 
ถกูต้องตามหลกัการอา่น

ต2.2 ป.1/1 ระบตุวัอกัษรและเสียงตวัอกัษรของตำ่งประเทศและ
ภำษำไทย

ระบตุวัอกัษรและเสียงตวัอกัษรของตำ่งประเทศ (ภำษำองักฤษ) และ
ภำษำไทย อ่านออกเสียง สะกดค าง่าย ๆ ถูกตอ้งตามหลกัการอ่าน 
เลือกภำพตรงตำมควำมหมำยของค ำ และกลุม่ค ำท่ีฟัง

ต1.1 ป.1/3 เลือกภำพตรงตำมควำมหมำยของค ำ และกลุม่ค ำท่ีฟัง
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สำระส ำคญัของหน่วยกำรเรียนรู้ท่ีได้จำกกำรหลอมตวัชีว้ดัท่ีมีเนือ้หำสำระ
ภำยใต้หวัข้อเร่ือง(Theme)เดียวกนั เม่ือน ำมำเรียงตอ่ ๆ กนั โดยเรียงจำกกลุม่
ตวัชีว้ดัท่ีประกอบด้วยพฤติกรรมกำรเรียนรู้ท่ีสำมำรถพฒันำให้เกิดขึน้ได้จำก
ง่ำยไปหำยำก จนครบถ้วนทัง้หมด จะได้สิง่ท่ีเรียกวำ่ “ค าอธิบายรายวิชา”

ตัวอย่าง
ระบตุวัอกัษรและเสียงตวัอกัษรของตำ่งประเทศ (ภำษำองักฤษ) และ
ภำษำไทย อ่ำนออกเสียง สะกดค ำง่ำย ๆ ถกูต้องตำมหลกักำรอ่ำน
เลือกภำพตรงตำมควำมหมำยของค ำ และกลุม่ค ำที่ฟัง ปฏิบตัิตำม
และใช้ค ำสัง่ง่ำย ๆ ท่ีฟัง (ตำมแบบท่ีฟัง)

การเรียนรู้ตามหลักสูตร (Curriculum)

มาตรฐานการเรียนรู้ / ตัวชี้วัด

ตามหลักสูตรแกนกลาง

หลักสูตรสถานศึกษา/ 

ค าอธิบายรายวิชา

K, A, P 8 C’s

3 R’s

• การสื่อสาร
• การคิด
• การแก้ปัญหา
• การใช้ทักษะชีวิต
• การใช้สื่อเทคโนโลยี

5 Competencies

C
A
P
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กำรวิเครำะห์สำระกำรเรียนรู้ในตวัชีว้ดั

ใบงานที่ 1 การวเิคราะห์ตัวชีว้ัดในหลักสูตร
แกนกลาง
ค าส่ัง ให้ท ำงำนกลุม่ 40 นำที แบง่ตวัชีว้ดัให้
สมำชิกในกลุม่เทำ่ ๆ กนั จำกนัน้วิเครำะห์สำระ
กำรเรียนรู้ในตวัชีว้ดัตำรำงท่ีก ำหนดให้

วเิคราะห์...เจาะลึกข้อสอบโอเน็ต
“…The problem is not that teachers teach to the test, 

but that teachers need tests worth teaching to…”
Lauren and Danial Resnick, 1992
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Assessment

“…Assessment of student skills and knowledge is 
essential to guide learning and provide feedback to both 
students and teachers on how well how well they are all 
doing in reaching desired 21st century learning goals…”

Trilling and Fadel, 2009: 130

แนวคดิในการสร้างข้อสอบโอเน็ต
•นโยบำยกำรศกึษำระบบสำกล: UNESCO & 21st Century Skills
•พรบ. กำรศกึษำแหง่ชำติ พทุธศกัรำช 2542 และฉบบัแก้ไข พ.ศ. 2545
•นโยบำยของรัฐบำล (Thailand 4.0) ควำมต้องกำรแรงงำนในอนำคต
•แผนกำรศกึษำชำติระยะ 20 ปี
•นโยบำยกำรศกึษำของกระทรวงศกึษำธิกำร
•หลกัสตูรแกนกลำงกำรศกึษำขัน้พืน้ฐำน
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Life Long Learning

Learning 
to know

Learning 
to do

Learning 
to live 

together

Year 2023
Learning 

to be

Jacques Delors. UNESCO, 1996

The Four Pillars of Learning

21st Century Learning Skills By Asst. Prof. Dr. Chatkaew Bhaowises

Standards of Learning

“What student should know and be able to do.”

(Marzano, 1998)

ท ำอะไรได้

รู้อะไร

Knowledge & 
Attitude

Process / 
Skill

21st Century Learning Skills  By Asst. Prof. Dr. Chatkaew Bhaowises

42
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Standards of Learning

10/01/2020 Instructional Design By Dr. C. Bhaowises

Learning Indicators

Knowledge 
(K)

Attitude / 
Attribute 

(A)

Process / 
Skill 
(P)

สิ่งที่ข้อสอบโอเน็ตต้องการวัด 
“What students should know and be able to do”

• English communication & Community and the world
• Language expression (Listening & speaking skills)

• Reading comprehension (Reading skill)

• Grammar usage /Error detection (Writing skill)

• English in relation to other subject groups 
• Vocabulary

• Reading comprehension 

• English culture 
• Culture knowledge
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ใบงานที่ 2: O-NET Vocabulary collection (ให้เวลา 30 นาท)ี

•แบง่กลุม่กำรท ำงำนตำมระดบัชว่งชัน้
•แบง่จ ำนวนข้อสอบโอเน็ตให้สมำชิกกลุม่แตล่ะคนรับผิดชอบในจ ำนวน   
เทำ่ ๆ กนั
•ลสิต์ค ำศพัท์ทกุค ำในข้อสอบโอเน็ตลงในกระดำษท่ีแจกให้
•กลบัเข้ำกลุม่ แล้วหลอมค ำศพัท์ทัง้หมดเข้ำไว้ด้วยกนั ค ำศพัท์ท่ีซ ำ้กนัให้ตดั
เก็บไว้เพียงค ำเดียวในลสิต์

Bloom’ s Taxonomy Revision

Andrew Churches (2008)  http://www.techlearning.com/article/blooms-taxonomy-blooms-digitally/44988

4621st  Century Learning Skills  By Asst. Prof. Dr. Chatkaew Bhaowises
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• ขัน้คดิสร้างสรรค์

• ขัน้วัดประเมินค่า

• ขัน้วเิคราะห์

• ขัน้การน าไปใช้

• ขัน้ความเข้าใจ

• ขัน้ความรู้ความจ า

47

• Creative Thinking

• Decision Making

• Critical Thinking

• Problem Solving

• Searching for 

Meaning

Bloom’s McGuinness’s

ทบทวน BLOOM’S TAXONOMY

คดิสร้างสรรค์
น าเสนอความคดิ ช้ินงาน หรือมุมมองที่มีต่อส่ิงต่าง ๆ ใหม่, วางแผน

ออกแบบ ลงมือประดิษฐ์ คดิค้นส่ิงใหม่ ๆ
ตัดสินประเมนิค่า

ตั้งสมมติฐาน ตรวจสอบ ทดลอง วพิากษ์วจิารณ์ ตัดสินใจ
พจิารณาตดัสินผล หรือการกระท า

คดิวเิคราะห์
แยกแยะข้อมูลออกเป็นส่วน ๆ เพ่ือส ารวจความสัมพนัธ์ เช่ือมโยง ท าความเข้าใจ 

โดยการเปรียบเทียบ การจัดการ การซักถาม ศึกษาค้นคว้า
การน าไปใช้

น าข้อมูลสารสนเทศไปใช้ในสถานการณ์ที่คล้ายคลงึกบัของเดมิ ด้วยการลงมือปฏิบัติ
ความเข้าใจ

อธิบายความคดิหรือความคดิรวบยอด ด้วยการตคีวามหมาย สรุปย่อใจความ  
จัดหมวดหมู่ และอธิลายความหมาย

ความรู้ความจ า
ร าลกึ ค้นหา จดจ าข้อมูล ด้วยการบอกช่ือ แจกแจงรายการ อธิบาย 

10/01/63
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Lower Order Questions

•ค าถามส าหรับการคิดระดับขั้นต่ า ใช้ถาม
เพื่อตรวจสอบความจ า ความเข้าใจ และการ
น าไปใช้ที่ไม่มีความยุ่งยากซับซ้อน เหมาะ
ส าหรับ

•การวัดประเมินความพร้อม และความ
เข้าใจของผู้เรียน
•การคัดแยกเด็กกลุ่มอ่อน และกลุ่มเก่ง
•การสรุปทบทวนเนื้อหาความรู้

10/01/63

Higher Order Questions

•ค าถามส าหรับการคิดระดับขั้นสูง ใช้ถามกระตุ้นให้
เกิดการคิดในขั้นน าไปใช้ที่มีความยุ่งยากซับซ้อน เกิด
การคิดวิเคราะห์ และคิดสร้างสรรค์ เหมาะส าหรับ

•การกระตุ้นให้คิดในเชิงลึกอย่างมีวิจารณญาณ

•การคิดแก้ไขปัญหา

•การกระตุ้นให้เกิดการอภิปรายแสดงความคิดเห็น

•ส่งเสริมให้ผู้เรียนแสวงหาความรู้ได้ด้วยตนเอง

10/01/63
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กำรวิเครำะห์ลกัษณะของข้อสอบโอเน็ต
ใบงานที่ 3 การวิเคราะห์ลักษณะข้อสอบโดยภาพรวม
ค าส่ัง ให้ท างานกลุ่ม 30 นาท ีและส่งผู้แทนมารายงานหน้าชัน้ โดย
ร่วมกันวิเคราะห์ข้อสอบโอเน็ตอย่างละเอียดและตอบค าถามต่อไปนี ้
1. เป็นข้อสอบวิชำอะไร /กลุม่สำระกำรเรียนรู้ใด สอบวดันกัเรียนในช่วงชัน้

ใด
2. ข้อสอบมีจ ำนวนทัง้หมดก่ีข้อ ให้เวลำในกำรท ำข้อสอบเทำ่ใด
3. ข้อสอบแบง่ออกเป็นก่ีตอน ตอนละก่ีข้อ ควรใช้เวลำเฉลี่ยในกำรท ำ

ข้อสอบอยำ่งไรจงึจะเหมำะสม ...ข้อละก่ีนำที
4. ข้อสอบในแตล่ะตอนมีลกัษณะเป็นแบบใด มีลกัษณะของกำรเรียงล ำดบั

ควำมยำก-งำ่ยของข้อสอบเป็นลกัษณะใด
5. ข้อสอบสว่นใหญ่มุง่เน้นกำรวดัในกำรวดัเนือ้หำเก่ียวกบัเร่ืองอะไรบ้ำง
6. ข้อสอบทัง้ฉบบัมุง่วดัทกัษะใดในศตวรรษท่ี 21

ขั้นความจ า (Remembering)

ผู้เรียนสามารถเรียกชื่อซ้ า และจดจ ารายละเอียดข้อมูลที่เรียน
ผ่านมาแล้วได้ โดยมีค าที่บ่งชี้พฤติกรรม ได้แก่

จดจ า...ได้ แจกแจงรายการ...ได้
อธิบาย...ได้ จ าแนกชนิดของ...ได้
นึกถึง...ได้ ระบุชื่อ...ได้

บอกต าแหน่ง...ได้ ค้นหา...ได้

นักเรียนจดจ าข้อมูลรายละเอียดเกี่ยวกับ...ได้หรือไม่ มีอะไรบ้าง?

10/01/63
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ตัวบ่งชี้พฤติกรรมขั้นความรู้ความจ า

 แจกแจงรายการ
 จดจ า
 เชื่อมโยง
 แสดง
 ระบุ
 แยกแยะ
 ยกตัวอย่าง
 คัดลอก
 อ้างความถึง
 กล่าวซ  า/ท าซ  า
 ให้ข้อมูล
รายละเอียด

 ร าลึกถึง
 รู้ถึง
 จัดกลุ่ม
10/01/63 53

• ฟัง

• เลือก

• ท่องจ า

• ทบทวน

• จดบันทึก

• จับคู่

• ขีดเส้นใต้

• ค้นหา

• เขียน

• ร่างเค้าโครง

• อ่าน

สามารถระลึกถึง หรือ 
จดจ าข้อมูลเฉพาะได้

ชิ้นงานหมายรวมถึง

• การบอกความหมายค าศัพท์ / ค า
นิยาม 
• การบอกข้อมูลรายละเอียด
• การแจกแจงรายการ
• การท าแบบฝึกหดั/ ใบงาน
• การคัดลอกข้อความ
• การท าแบบฝึกหดั
• การท าข้อทดสอบย่อย
• การทดสอบวัดความรู้

พฤติกรรมเรียนรู้ กิจกรรม

กิจกรรม และชิ้นงานที่แสดงการคิด
ขั้นความรู้ความจ า

• จงเขียนแผนที่เพื่อเล่าเรื่องเหตุการณ์ที่ส าคัญต่าง ๆ ที่เกิดขึ้นใน
เนื้อเรื่อง

• จงวางแผนการท ากิจกรรมในแต่ละวันของนักเรียน

• จงเขียนแผนที่ความคิดรวบยอดของเรื่องที่ก าลังศึกษา

• แจกแจงค าส าคัญที่นักเรียนรู้จักเกี่ยวกับ….

• ในเรื่องนี้มีตัวละครใดบ้าง?

• จงท าแผนภูมิแสดง…

• จงคัดลอกโคลงเกี่ยวกับ…

• ใหน้ักเรียนท่องจ าโคลงกลอนที่ไดเ้รียนมาแล้ว
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ขั้นความเข้าใจ (Understanding)

ผู้เรียนสามารถจับประเด็นความหมายด้วยการ สรุปความ
ตีความ และสามารถแปลความหมาย สิ่งที่ได้เรียนรู้ผ่านมาแล้ว
ได้ ด้วยการ
• ตีความ หรือสรุปความคิดรวบยอด
• อธิบาย และยกตัวอย่าง
• สามารถถ่ายโอนความคดิได้
• ย่อสรุปใจความส าคัญได้
• เปรียบเทียบ หรือจัดหมวดหมู่ได้

นักเรียนสามารถอธิบายสรุปความคิดรวบยอดของเรื่องนั้น ๆ ได้
หรือไม่ ลองบอกมาซิ ?

10/01/63

ตัวบ่งชี้พฤติกรรมขั้นความเข้าใจ

 เล่าเรื่องซ้ า

 แยกแยะประเด็น

 อภิปราย

 ศึกษาค้นคว้าหา
ข้อมูล

 เขียนขยายความ

 แปลความ

 ยกตัวอย่างประกอบ

 ย่อสรุป

 เข้าไปมีส่วนร่วม

10/01/63 56

• บรรยาย

• ระลึก นึกถึง

• สังเกต

• ทบทวน

• บอกเค้าโครง

เรื่อง

• ตีความ

• สรุปเค้าโครง

หลัก

• คาดการณ์

• ให้ความหมาย

มีความเข้าใจในข้อมูล
สารสนเทศที่ได้รับ

ชิ้นงานหมายรวมถึง

• เล่าเรื่องทบทวน
• ย่อสรุปความ
• สะสม รวบรวม...
• ให้ค าอรรถาธิบาย ยกตัวอย่าง
• อธิบายประกอบการสาธิต
• การให้ข้อมูลรายละเอียด
•การแจกแจงรายการ
• การสรุปเค้าโครงเรื่อง

พฤติกรรมเรียนรู้ กิจกรรม
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กิจกรรม และชิ้นงานที่แสดงการคิด
ขั้นความเข้าใจ

• จงเขียนสรุป หรือเล่าเรื่องที่อ่านโดยใช้ค าพูดของนักเรียนเอง

• จงตัด หรือ วาดภาพประกอบค าบรรยายเหตุการณ์ส าคัญต่าง ๆ ในเนื้อเรื่อง

• จงรายงานเกี่ยวกับ... หรือเล่าเรื่องเกี่ยวกับ…ให้เพื่อนฟัง

• จงวาดภาพชุดการ์ตูนเพื่อแสดงล าดับเหตุการณ์ของเรื่อง

• จงเขียนเค้าโครง หรือสรุปเรื่องย่อเพื่อเล่าให้ผู้อื่นฟัง

• จงเขียน และแสดงบทละครตามเนื้อเรื่องที่ได้อ่านมาแล้ว

• จงอธิบายว่าท าไมตัวละครจึงใช้วิธใีนการแก้ไขปัญหาเช่นนั้น

• จงเขียนสรุปรายงานเกี่ยวกับเหตุการณ์ที่เกิดขึ้น หรือเขียนแผนภูมิอธิบายล าดับ
เหตุการณ์

• จงเขียนแผนภูมิเพื่อย่อสรุปใจความส าคัญของเรื่องที่อ่าน

ข้ันการน าไปใช้ (Applying)

ผู้เรียนน าข้อมูลสารสนเทศ หรือความรู้ไปใช้ในบริบทที่ต่างออกไปจาก
ที่ตนเองเคยเรียน

• ลงมือปฏิบัติ

• แสดง

• การน าไปใช้

• การปฏิบัติตามค าสั่ง หรือขั้นตอนกระบวนการ
นักเรียนสามารถน าข้อมูลความรู้ที่ได้เรียนมาแล้ว ไปใช้ในสถานการณ์
ที่คล้ายคลึงกันได้

10/01/63



10/01/63

30

ตัวบ่งชี้พฤติกรรมขั้นการน าไปใช้

 แปลความ

 ตีความ

 จัดนิทรรศการ

 อธิบายขยาย
ความ

 ค านวณค่า

 ลงมือท า ปฏิบัติ

 ประยุกต์ใช้

 สัมภาษณ์
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• ระบายสี

• วาดภาพ

• ประมวล

• เรียงล าดับ

• แสดง สาธิต

แก้ปัญหา

• สะสม/รวบรวม

• แสดงบทบาท

สร้าง...

ใช้เทคนิควิธี ความคิดรวบยอด หลักการ
หรือทฤษฎีต่าง ๆ ในสถานการณ์ใหม่

ชิ้นงานหมายรวมถึง

• ภาพถ่าย 
• ภาพประกอบค าอธิบาย
• การแสดงบทบาทสมมุติ
• งานฝีมือ
• การสาธิต
• การยกตัวอย่าง
• การน าเสนองาน
• การสัมภาษณ์
• การบันทึกเรื่องราว

พฤติกรรมเรียนรู้ กิจกรรม

กิจกรรม และชิ้นงานที่แสดงการคิด
ขั้นการน าไปใช้

• จงสร้างรูปแบบ/โมเดล สาธิตคุณลักษณะของโมเดล และวิธีการใช้
• ฝึกซ้อมการแสดง และแสดงละครให้เพื่อน ๆ ดู
• ให้จัดท าภาพชุดประกอบเหตุการณ์ตามเนื้อเรื่อง
• จงเขียนบันทึกประจ าวัน หรือท าหนังสือเล่มเล็กเกี่ยวกับเรื่องที่เรียน
• ให้จัดท าบัตรเชิญ เพื่อเชิญแขกมาร่วมงานวันเกิดของนักแสดง
• ให้จัดท าแผนที่ทางกายภาพ หรือต่อเติมเรื่องเล่าต่อไปนี้...
• ให้จัดท ารูปภาพประกอบ และตั้งค าถาม หรือเกมที่เกี่ยวกับเรื่องที่
น าเสนอ

• จงเขียนค าอธิบายเกี่ยวกับหัวข้อเรื่องที่ก าหนด
• จงออกแบบ และแต่งตัวให้กับตุ๊กตาด้วยเครือ่งแต่งกายประจ าชาติ
• จงสร้างโมเดลด้วยดินเหนียว หรือ จงตกแต่งก าแพงด้วยวัสดุที่เหมือนกัน
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ขั้นการคิดวิเคราะห(์Analysing)

นักเรียนสามารถแยกย่อยข้อมูลความรู้ จนเกิดความเข้าใจในเรื่อง
นั้น ๆ ได้อย่างชัดเจน ด้วยการ

• เปรียบเทียบ แสดงเหตุผล แสดงข้อโต้แย้ง

• อธิบาย / ก าหนดเค้าโครง ด าเนินการ

• สืบค้น 

• บูรณาการข้อมูลความรู้

นักเรียนสามารถแยกย่อยข้อมูลสารสนเทศ จนเกิดความเข้าใจและ
มองเห็นความสัมพันธ์ระหว่างข้อมลู หรือตัวแปรนั้น ๆ

10/01/63

 ยกประเด็น ซักถาม

 ใคร่ครวญหาเหตุผล

 ทดลอง ตรวจสอบ

 ทดสอบ แยกแยะ

 จัดการข้อมูล

 สืบค้นหาข้อเท็จจริง

 ศึกษา ค้นคว้า

 คิดค านวณ

 วิพากษ์ วิจารณ์
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ตัวบ่งชี้พฤติกรรมขั้นการคิดวิเคราะห์

• เปรียบเทียบ

• แสดงข้อขัดแย้ง

• ส ารวจ แยกแยะ

• สืบเสาะ

• จัดกลุ่ม/ล าดับ/ 

หมวดหมู่/ประเภท

• แสดงวาทะ โต้แย้ง

• จัดท าแผนภูมิ

• แสดงความสัมพันธ์

• พิสูจน์ข้อเท็จจริง

การแยกแยะข้อมูล
สารสนเทศให้เป็น
ประเด็นย่อย ๆ

ชิ้นงานหมายรวมถึง

• กราฟ
• ตารางแสดงข้อมูล
• การแสดงรายการข้อมูลต่าง ๆ
• แผนภูมิ
• การศึกษา ส ารวจ
• การจัดท าฐานข้อมูล
• บทคัดย่อ
• รายงาน

พฤติกรรมเรียนรู้ กิจกรรม
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กิจกรรม และชิ้นงานที่แสดง
ขั้นการคิดวิเคราะห์

• วิเคราะห์จุดเหมือนจุดต่างของหัวขอ้เรื่อง 2 หัวข้อ
• ออกแบบแบบสอบถามเพื่อการเก็บรวบรวมข้อมูล
• ส ารวจความคิดเห็น วิเคราะห์สรุปผล
• เขียนแผนภูม/ิผังแสดงขั้นตอนและล าดับต่าง ๆ ของเนื้อเรื่อง
• จัดกลุ่มการกระท าของตัวละครแต่ละตัวในเร่ืองที่อ่าน
• จัดท ากราฟเพื่อขยายความข้อมลูสารสนเทศที่น าเสนอ
• วาดแผนผังแสดงล าดับเครือญาติภายในครอบครัว
• เรียบเรียงอัตชีวประวัติของบุคคลส าคัญ จัดท ารายงาน
• ศึกษาค้นคว้าข้อมูลเพื่อสนับสนุนแนวความคิดของตนเอง
• วิเคราะห์ชิ้นงานศิลปะในดา้นรูปแบบ สีสรร และวัสดุที่เลือกใช้
• จัดหาข้อมูลในการเลอืกซื้ออาหารเช้าที่มคีุณคา่ต่อร่างกาย

10/01/63

ขั้นการตัดสินประเมินค่า (Evaluating)

นักเรียนตัดสินใจบนพื้นฐานของการสะท้อนความคิด การ
วิพากษ์วิจารณ์ และการประเมินผล ด้วยการ...

• ตรวจเช็ค ตั้งสมมุติฐาน
• วิพากษ์วิจารณ์
• ทดลอง ทดสอบ
• วินิจฉัย สืบค้น ตรวจสอบ ทบทวน

นักเรียนสามารถใช้วิจารณญาณในการตัดสินใจ และลงมือกระท าการใด ๆ
ได้ด้วยตนเองหรือไม่ 
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ตัวบ่งชี้พฤติกรรมขั้นการตัดสินประเมินค่า

 ตัดสิน จัดอันดับ

 พิสูจน์ ประเมินคา่

 ท านาย พยากรณ์

 ประเมิน ให้คะแนน

 ตรวจสอบ ทบทวน

 สรุป ตัดสินผล

 จัดล าดับความส าคัญ

 บอก/แสดงเหตุผล

 เปรียบเทียบ

 ตัดสินใจเลือก/ 
สนับสนนุ /แสดงข้อ
ขัดแย้ง
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• สรุปประเด็น

• สรุปค่า

• อภิปราย โต้แย้ง

• วินิจฉัย

• แนะน า

• แยกแยะ วิเคราะห์

• ตีค่า

• คัดค้าน

• วิพากษ์ วิจารณ์

• ซักถาม

•จัดอันดับ 

ตัดสินคุณค่าของความคิด วัตถุ และ
วิธีการต่าง ๆ ด้วยการพัฒนา และ

ประยุกต์ใช้เกณฑ์ และมาตรฐานต่าง ๆ 

ชิ้นงาน/ภาระงาน

• การโต้แย้ง แสดงความคดิเหน็
• การอภิปราย
• การรายงาน
• การประเมินผล
• การศึกษาส ารวจ
• การตัดสินผล
• การสรุปประเด็น
• การพูดจาโน้มน้าวให้คล้อยตาม

พฤติกรรมเรียนรู้ กิจกรรม

กิจกรรม และชิ้นงานที่แสดง
การคิดขั้นตัดสินประเมินค่า

• เขียนจดหมายถึงบรรณาธิการ หรือเขียนรายงานผลการท างานครึ่งปี

• การเตรียมการณ์ และการจัดการโต้วาที

• การสร้างเกณฑ์ประเมินตัดสินผล…

• การเขียนบทพูดเพื่อโน้มนา้วจิตใจคนฟังให้เห็นคลอ้ยตาม หรือให้เห็นคัดค้าน

• จงจัดท าหนังสือเล่มเล็กแนะน าข้อปฏิบตัิที่จ าเปน็ 5 ข้อ และพูดโน้มน้าวใหเ้พื่อน
เห็นคล้อยตาม

• จัดประชุมเสวนาแสดงความคิดเหน็เกี่ยวกับเรื่อง….

• เขียนจดหมายถึง...เพื่อแนะน าสิ่งท่ีควรจะต้องเปลี่ยนแปลง

• ก าหนดประเด็นเพื่อแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับ...

• ประเมินการกระท าของตัวละครแต่ละตัวในเนื้อเรื่อง
10/01/63
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ข้ันความคิดสร้างสรรค(์Creating)

ให้นักเรียนสร้างสรรค์ความคิดใหม่ ๆ จากข้อมูลสารสนเทศ 
หรือสิ่งที่ได้เรียนมาแล้ว ด้วยการ

• ออกแบบ 
• วางแผน
• สร้าง / ประดิษฐ์ 
• ผลิตชิ้นงาน
นักเรียนสามารถสร้างผลงานใหม่ ๆ แสดงความคิดเห็น หรือวิธีการ
มองสิ่งต่าง ๆ ในแง่มุมที่ต่างออกไปจากเดิมได้หรือไม่

10/01/63

ตัวบ่งชี้พฤติกรรมขั้นความคิดสร้างสรรค์

 ประพันธ์/แต่งเรื่อง

 ผสานความคิด

 จัดด าเนินการผลิต

 ประดิษฐ์ 

 สร้างช้ินงานใหม่ ๆ

 ค้นคว้า รวบรวม

 เตรียมการ วางแผน

 ออกแบบ สร้างสรรค์

 จัดล าดับความส าคัญ

 เสนอแนวความคิดใหม่ 
ๆ
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• ก าหนดรูปแบบ

• แสดง

• ท านาย พยากรณ์

• ริเริ่มสร้างสรรค์

• จินตนาการ

• วางรูปแบบ

• พัฒนา ปรับปรุง

น าความคิด หรือ
องค์ประกอบต่าง ๆ มา

พัฒนาเป็นความคิดใหม่ ใน
เชิงสร้างสรรค์

ชิ้นงาน/ภาระงาน

• ภาพยนตร์
• เรื่องราว
• โครงการ แผนงาน
• เพลง เกมใหม่ ๆ 
• หนังสือพิมพ์
• สื่อทัศนูปกรณ์
• การโฆษณา
• ภาพวาด

พฤติกรรมเรียนรู้ กิจกรรม
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กิจกรรม และชิ้นงานที่แสดง
ขั้นความคิดสร้างสรรค์

• จงออกแบบ และประดิษฐ์รองเท้ากีฬาแบบใหม่ 
• จงประดิษฐ์หุ่นยนต์ที่สามารถช่วยนักเรียนท าการบ้าน หรือท าหน้าที่เฉพาะด้าน
ต่าง ๆ ได้

• จงสร้างผลิตภัณฑ์สินค้าใหม่ โดยให้ตั้งชื่อสินค้า และก าหนดแผนการตลาด
• จงเขียนสคริปบทโฆษณาสินค้าตัวใหม่
• จงเขียนบทละครโทรทัศน์ บทบาทสมมุติ หรือละครใบ้
• จงปรับปรุงรายการอาหารเพื่อสุขภาพส าหรับภัตตาคารที่ก าลังจะเปิดใหม่
• จงออกแบบปกแผ่นเสียง หนังสือ หรือวารสาร
• จงเสนอความคิดเกี่ยวกับ... หรือออกแบบระบบเงินตราอันใหม่
• ให้นักเรียนสร้างภาษาขึ้นมาใหม่ พร้อมทั้งยกตัวอย่างวิธีการใช้ภาษานั้น ๆ 
ประกอบค าอธิบาย
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การวิเคราะห์เจาะลึกข้อสอบโอเน็ต

ใบงานที่ 4 การวเิคราะห์ข้อสอบเป็นรายข้อ
ค าส่ัง ให้ท างานกลุ่ม 60 นาที และส่งผู้แทนมารายงานหน้าชัน้ 
โดยร่วมกันวเิคราะห์ข้อสอบโอเน็ตอย่างน้อย 3 ข้อ และเขียน
รายละเอียดลงในตาราง จากนัน้ตัวแทนกลุ่มน าเสนอบน Flip 
Chart ที่ก าหนดให้
1. รำยละเอียดของค ำถำม/โจทย์ในข้อสอบ
2. ค ำส ำคญัท่ีปรำกฏในข้อสอบ
3. ค ำกิริยำที่บง่บอกพฤติกรรมกำรเรียนรู้ท่ีข้อสอบต้องกำรวดั
4. ล ำดบัขัน้ในกำรท ำงำนของสมองตำมแนวคิดของ Bloom’s

Taxonomy
5. ข้อสอบมุง่เน้นกำรวดัตำมมำตรฐำนกำรเรียนรู้และตวัชีว้ดัใด
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กำรยกระดบัผลสมัฤทธ์ิ...สิ่งท่ีครูจะต้องรู้ เข้ำใจ และพฒันำให้เกิดทกัษะ
• วิเครำะห์ผู้ เรียนเป็นรำยบคุคล
• วิเครำะห์มำตรฐำนกำรเรียนรู้และ 
ตวัชีว้ดัของหลกัสตูร

• วำงแผนกำรจดักำรเรียนรู้ จดัท ำ
โครงสร้ำงหน่วยกำรเรียนรู้และ
ออกแบบหน่วยกำรเรียนรู้

• วดัและประเมินผลตำมสภำพจริง
อยำ่งรอบด้ำน เน้นองค์รวมและกำร
พฒันำศกัยภำพของผู้ เรียน

• จดักิจกรรมกำรเรียนรู้ที่หลำกหลำย
• ใช้เทคโนโลยีเป็นแหลง่เรียนรู้และสื่อ
กำรเรียนรู้ของตนเองและของผู้ เรียน

• ใช้ผลกำรประเมินในกำรแก้ไขปัญหำ 
ปรับปรุงและพฒันำกำรจดักำรเรียน
กำรสอนเพื่อพฒันำผู้ เรียนให้เต็ม
ศกัยภำพ

• ใช้การวิจยัปฏิบตักิารในชัน้เรียน 
(Classroom Action Research) 
ในการสร้างนวัตกรรมเพื่อพฒันา
การเรียนรู้ของผู้เรียนและการสอน
ของตนเอง

วิเคราะห์
ผู้เรียน

• ภมิูหลงัของผู้ เรียน/สขุภำพ

• วิเครำะห์ผลสมัฤทธ์ิ

• อำ่น คิดวิเครำะห์ เขียน

วิเคราะห์
หลักสูตร

• วิเครำะห์มำตรฐำน/ตวัชีว้ดั

• โครงสร้ำงหน่วยกำรเรียนรู้

• ออกแบบหน่วยกำรเรียนรู้

การวัดและ
ประเมินผล
การเรียนรู้

• ก่อนเรียน – หลงัเรียน

• ระหวำ่งเรียน

• ชิน้งำน/ภำรงำนรวบยอด

จัดการ
เรียนรู้ตาม
หลักสูตร

• สอนตำมตวัชีว้ดั/มำตรฐำนกำรเรียนรู้
• พฒันำคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์
• สร้ำงสมรรถนะส ำคญัของผู้ เรียน
• ผลิต/พฒันำส่ือประกอบกำรจดักำรเรียนรู้

3Rs 
+ 

8 Cs

ผู้เรียนทกุคนมีคณุภำพ:
• อ่ำนออก 
• เขียนได้
• คิดเลขเป็น
• มีทกัษะท่ีจ ำเป็นใน

ศตวรรษท่ี 21 (8Cs)

WIN-WIN Model: วงจรพฒันำวิชำชีพครู

ลงมือปฏิบติัการโดยใช้ R & D 
• R 1: วเิคราะหผ์ูเ้รยีนเป็นรายบุคคล
• D 1: ออกแบบการจดัการเรยีนรู ้/ โครงงาน
• R 2: รายงานผลการจดัการเรยีนรูแ้ละพฒันาผูเ้รยีน
• D 2: จดัท าแผนการจดัการเรยีนรูส้ าหรบัปีการศกึษา
ถดัไป

• R 3: กรณีศกึษานกัเรยีนเป็นรายกลุ่ม / รายบุคคล
• D 3: สรา้งสือ่ / นวตักรรมในการแกปั้ญหานกัเรยีน 
รายกลุ่มหรอืรายบุคคล

• R 4: รายงานการใชส้ือ่ / นวตักรรม
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WIN-WIN 
MODEL

นักเรียน

ยุทธศาสตร์การเป็นผู้ชนะร่วมกนัทุกภาคส่วน

Thank you very much

Dr. Chatkaew Bhaowises
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