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ตวัอยา่งการใช้งาน Loop 

• การท างานแบบวนซ า้ (Loop) 

• เป็นการน าค าส่ังมาท างานซ า้หลายๆ รอบ  

• จะท างานกีร่อบขึน้อยูก่บัเงือ่นไขทีผู้่เขยีน
โปรแกรมก าหนดไว้  

• ซึง่อาจจะเป็นการก าหนดจ านวนรอบทีแ่น่นอน  

• หรอืไมแ่น่นอนตามเงือ่นไขก็ได ้



นกัเรยีนแปรงฟนัเสร็จถงึจะไดไ้ปเลน่ที่
สนาม 
 เป็นการวนตรวจสอบ 1 รอบ 

 

 

เสร็จ 

ไม่เสร็จ 

 

 



นกัเรยีนต้องโยนลกูบอลเข้าตะกลา้ 

ได ้ 3 ลกู   ถงึจะไดส้ตกิเกอร ์ 1 
ดวง 

 

โยนเข้าไม่ครบ โยนเข้าครบ 













หลกัสูตรอบรมเชิงปฏิบติัการเร่ือง  
“กิจกรรมบูรณาการผา่น 6 กิจกรรมหลกัเพื่อฝึกทกัษะ CODING  

โดยไม่ใชค้อมพิวเตอร์(CODING UNPLUGGED)ส าหรับเดก็ปฐมวยั”  



แนะน าค าศพัทแ์ละความสัมพนัธ์กนัก่อน  
   

วิทยาการค านวณ (Computing science) เป็นวิชาท่ีมุ่งเนน้การเรียนการสอนใหเ้ดก็สามารถคิดเชิง
ค านวณ (Computational thinking) +ความรู้ดา้นเทคโนโลยดิีจิทลั (Digital technology) และมี
พ้ืนฐานการรู้เท่าทนัส่ือและข่าวสาร (Media and information literacy) 
 
การคิดเชิงค านวณ (computational thinking) เป็นวิธีการคิดและแกปั้ญหาเชิงวิเคราะห์ สามารถใช้
จินตนาการมองปัญหาดว้ยความคิดเชิงนามธรรม ซ่ึงจะท าใหเ้ราสามารถเห็นแนวทางในการ
แกปั้ญหาอยา่งเป็นขั้นตอนและมีล าดบัวิธีคิดได ้
 
การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์(Computer programming) หรือเรียกใหส้ั้นลงวา่ การเขียน 
โปรแกรม (Programming) หรือ การเขียนโคด้ (Coding)เป็นขั้นตอนการเขียน ทดสอบ และดูแล
ซอร์สโคด้ของโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ซ่ึงซอร์สโคด้นั้นจะเขียนดว้ยภาษาโปรแกรม 



แนะน าค าศพัทแ์ละความสัมพนัธ์กนัก่อน  
   

วทิยาการค านวณ
Computing 

Science 

การคิดเชิงค านวณ 

Computational 
Thinking 

การเขียนโปรแกรม
CODING 





Coding ทกัษะภาษาท่ี 3 แห่งยคุดิจิทลั 





CODING 
คือ 
 
 

 
 ค าสัง่(commands)หรือ 

ขั้นตอนวิธี(algorithms)ท่ีเราสัง่ใหค้อมพิวเตอร์ท า 
 

 appในโทรศพัท ์,เวบ็ไซต ์หรือเกมต่างๆ ถูกสร้างโดยการใชค้  าสัง่
หรือขั้นตอนวิธี (coding) 

 
 
 















ท าไมควรสอนCODINGในเดก็ปฐมวยั 

1. ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์
2. ส่งเสริมการรู้จกัเทคโนโลยอียา่งแทจ้ริง 
3. ส่งเสริมใหเ้ดก็มีความอดทนและรู้จกัคิดแกปั้ญหา 
4. เป็นการเรียนโดยการคิดเก่ียวกบัส่ิงท่ีจะท า learning by thinking 

about doing 
5. ส่งเสริมการคิดเชิงถึงกระบวนการคิดLearn to think about thinking 



แนวคิด ทฤษฎีของ CODING  
ส าหรับเดก็ปฐมวยั 

 
 

ทฤษฎพีฒันาการทางสตปัิญญาของเพยีเจต์ 
ค.ศ.1896-1980 

ทฤษฎคีอนสตรัคช่ันนิสซ่ึม (Constructionism) หรือ
ทฤษฎกีารสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง ของ ซีมวัร์ 
เพเพร์ิท ค.ศ.1928-2016 



conceptส าหรับเดก็อาย3ุ-4 ปี 
 
 

 Algorithms 
 กระบวนการแก้ปัญหาทีส่ามารถอธิบายออกมาเป็นขั้นตอน 
 Logic 
 การคดิเชิงเหตุผล หมายถึง ความสามารถในการไตร่ตรองหา

ค าตอบในเร่ืองใดเร่ือง หน่ึง โดยใช้หลกัการและข้อมูลทีถู่กต้อง  
 Tinkering 
 เรียนรู้จากการลองผดิลองถูก 
  Debugging 
 กระบวนการค้นหาข้อผดิพลาดในอลักอริทึม่ 

 



conceptส าหรับเดก็อาย5ุ-6 ปี 
 
 

 Abstraction 
 นามธรรม  การกรองออก , ไม่สนใจลกัษณะทีเ่ราไม่ต้องการ 
 Prediction   
 การคาดการณ์ การคดิต่อในหัวได้ 
 Programming 
 การเขียนโปรแกรม หรือการวางวธีิการ 
 Sequencing 
 ล าดบั  
 Repetition 
 การท าซ ้าตามค าส่ัง 

 
 

 



สนุกกบักิจกรรม ฝึกทกัษะ CODING    
   

 Binary 

 Bit&Byte 
 Direction Programming 
 Cooking Programmimg 
 Dancing Programming 
 Sorting Programming 
 Abstract 
 Storytelling Programming 
 
   



สนุกกบักิจกรรม ฝึกทกัษะ CODING  
ในกิจกรรมเสริมประสบการณ์    

   

 Algorithms  
 Sequencing  การคิดเป็นล าดบั    



Algorithms    
   มาท าอาหารกนั    

   



Algorithms 
Storytelling Programming 

    
   



Algorithms 
Storytelling Programming 

    
   



Algorithms 
Storytelling Programming 

    
   



สนุกกบักิจกรรม ฝึกทกัษะ CODING  
ในกิจกรรมเพลงและการเคล่ือนไหว    

   
 SYMBOLIC Thinking ,LOOP และ DEBUG   
 Algorithms  



Algorithms / Loop 

 
Dancing Programming 

  
    

Hockey Pockey 
กลม และ เหล่ียม 

archy breaky heart 
เป่า ยงิ ฉุบ    

   



Algorithms / Loop 

 
Dancing Programming 

  
    

archy breaky heart 



Algorithms / Loop 

 
Dancing Programming 

  
    

กลม และ เหล่ียม 
    

   



Algorithms / Loop 

 
Dancing Programming 

  
    

Hockey Pockey   
   



สนุกกบักิจกรรม ฝึกทกัษะ CODING  
ในกิจกรรมสร้างสรรค ์

   
 Binary การแทนค่าตวัแปร PIXEL ART  
 Algorithms 
 Abstract   



Binary    
   





Algorithms  

 
Drawing Programming 

  
   

 
วาดรูปตามค าสั่ง 

   



Algorithms  

 
Drawing Programming 

  
   

 

วาดรูปตามค าสัง่ 
   



Algorithms  
 
  

   
 

   

 

1. เขียนช่ือเลน่ของคณุข้างๆ รูปดาว 
2. วาดเนินเขา 2 ลกูที่มมุลา่งซ้าย 

3. วาดกระดกู 1 ชิน้ที่มมุลา่งขวา 
4. วาดสนุขั 1 ตวัระหว่างกระดกูและเด็กผู้ชาย 

5. ระบายสีสนุขัด้วยสีน า้ตาล 

6. วาดปลอกคอสนุขั 
7. ระบายสีปลอกคอสนุขัด้วยสีแดง 
8. วาดรูปเมฆ 1 ก้อนท่ีมมุบนขวา 
9. วาดชิงช้า โดยให้อยู่เหนือสนุขั และอยู่ใต้ก้อนเมฆ 

10.วาดดวงอาทิตย์ท่ีมมุบนซ้าย 

11.วาดรูปนก 1 ตวับนต้นไม้ 

12.ระบายสีนกด้วยสีฟ้า 
13.วาดรูปหญ้าใต้ชิงช้า 
14.ระบายสีเสือ้ของเด็กผู้ชายด้วยสฟ้ีาและสีส้ม 

15.ระบายสีผมของเด็กผู้ชายให้เหมือนกบัสีผมของคณุ 

16.ระบายสีผิวของเด็กผู้ชายให้เหมือนกบัสีผิวของคณุ 

17. เมื่อระบายสีของภาพเสร็จแล้ว เลือกดินสอสีอ่ืนๆเขียนประโยคท่ีเก่ียวกบัภาพ 



Algorithms  

 
Drawing Programming 

  
   

 

วาดรูปตามค าสัง่ 
   



Abstract 

    
   



Abstract 

    
   



Abstract 

    
   



Abstract 

    
   



สนุกกบักิจกรรม ฝึกทกัษะ CODING  
ในกิจกรรมเกมการศึกษา 

   

 BINARY GAME /SORTING 
 Algorithms 

 



Binary    
   

OFF  OFF  ON  OFF  OFF 





Algorithms    
   



Algorithms  

 
Sorting Programming 

  
   

    
   



สนุกกบักิจกรรม ฝึกทกัษะ CODING  
ในกิจกรรมกลางแจง้ 

   

 Algorithms 
 Sequencing 
 Debugging 
 Loops 

 
   



อัลกอริทมึ (Algorithm) 

•  กระบวนการแก้ปัญหาที่สามารถอธิบายออกมาเป็น
ขัน้ตอนท่ีชดัเจน  

• เม่ือน าเข้าอะไร แล้วจะต้องได้ผลลพัธ์เช่นไร   
• ประกอบด้วย วิธีการเป็นขัน้ๆ  

• มีสว่นที่ต้องท าแบบวนซ า้อีก จนกระทัง่เสร็จสิน้การ
ท างาน  





Debug 

• คือความผิดพลาด หรือบกพร่องของการ
เขียนโปรแกรม หรืออุปกรณ์ 



Algorithms  
Sorting Programming 

  
   

    
   



Algorithms    
   



Algorithms    
   



Algorithms    
   

เกมเสือสั่ง    
   



Algorithms    
   



สนุกกบักิจกรรม ฝึกทกัษะ CODING  
ในกิจกรรมเสรี 

    
       

  CODING CORNER 



สนุกกบักิจกรรม ฝึกทกัษะ CODING  
ในกิจกรรมเสรี 

    
   



สนุกกบักิจกรรม ฝึกทกัษะ CODING  
ในกิจกรรมเสรี 

    
   



สนุกกบักิจกรรม ฝึกทกัษะ CODING  
ในกิจกรรมเสรี 

    
   



สนุกกบักิจกรรม ฝึกทกัษะ CODING ในกิจกรรมเสรี 
    

   

    
  CODING CORNER 



ขอขอบพระคุณ 

THANK YOU 


